NORMAS DE PARTICIPACAO

O estimulo a imaginacéo e criatividade das criancas e dos jovens, através da promocéo de atividades

educativas, é essencial ao seu desenvolvimento.

As criangas tém direito a protecdo da sociedade e do Estado, com vista ao seu desenvolvimento integral
(art.° 69° da Constituicdo da Republica Portuguesa).

O direito a prote¢do da saude é realizado, designadamente, pela criagdo de condi¢gBes sociais, culturais e
ambientais que garantam, designadamente, a protecéo da infancia, bem como pela promog¢éo da cultura
escolar e popular, e de préaticas de vida saudavel (art.° 64 da Constituicdo da Republica Portuguesa).

Incumbe designadamente ao Estado, para protegdo da familia: "Cooperar com os pais na educagdo dos

filhos” (alinea c) do n.°2 do art.° 67° da Constituicdo da Republica Portuguesa).

A realizacdo de projetos de caracter cultural, recreativa ou de lazer cultivam o espirito de grupo, a insercao
na sociedade e ocupagado de tempos livres, traduzindo-se em beneficios para as populagées, dai lancar-se

o desafio de ser criado um jogo ou brinquedo que possa ser utilizado no Centro Ludico.

Constituem atribuicbes das autarquias locais a promocédo e salvaguarda dos interesses préprios das
respetivas populacdes, designadamente no dominio da Educacdo, Tempos Livres e Promocdo do
Desenvolvimento.

Assim, ao abrigo do disposto no artigo 42°, 64°, 67°, 69°, 73°, 112° e 241° da Constituicdo da Republica
Portuguesa, conjugados com o preceituado na alinea d), f), g), e m) do n.° 2 do art.° 23° do Anexo |, da Lei
n.°75/2013, de 12 de Setembro, € submetido a aprovacdo do 6rgdo executivo as presentes Normas de

Participacao.
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Artigo 1°

Leis habilitantes

As Normas de Participacédo do concurso Criar para Brincar e Jogar tém como diplomas e normas habilitantes
0s artigos 42°, 64°, 67°, 69°, 73°, 112° e 241° da Constituicdo da Republica Portuguesa, conjugados com o
preceituado no art.’° 2° e alinea d), f), g), e m) do n° 2 do art.° 23° do Anexo |, da Lei n® 75/2013, de 12 de
Setembro.

Artigo 2°
Objeto

O Municipio de Oliveira de Azeméis, através do Centro Lidico institui pelas presentes normas de
participacé@o o concurso Criar para Brincar e Jogar, direcionado aos/as alunos/as dos estabelecimentos
de ensino do concelho de Oliveira de Azeméis.

Artigo 3°
Objetivos e Periodicidade

1. O principal objetivo deste concurso é promover o jogo e o brinquedo bem como a sua importancia no

desenvolvimento global da crianga.

2. O concurso ter4 uma periodicidade anual, devendo a sua realizagdo ser publicitada nos meios de
divulgacéo proprios da autarquia, ou outros que julgue conveniente contendo, pelo menos, 0s seguintes

elementos:

a) Prazo para entrega dos trabalhos a concurso;

b) Prémios a distribuir;

c) Data e local de exposi¢céo dos trabalhos selecionados;
d) Data e local de entrega de prémios.

Artigo 4°
Condicdes de participagao

1. A este concurso poderdo concorrer todas as instituicdes de ensino publicas e privadas deste municipio,

nas seguintes categorias:

a) Categoria 1: Jardins de Infancia;
b) Categoria 2: EB1;

c) Categoria 3: EB2,3;

d) Categoria 4: Escolas Secundarias.
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2. Os trabalhos apresentados por cada ciclo de ensino, deverdo ser originais e da exclusiva autoria da

instituicdo concorrente.

3. A participacado no concurso Criar para Brincar e Jogar implica a total aceitac@o das presentes Normas,

e os trabalhos apresentados devem cumpri-las na sua totalidade.

Artigo 5°
Modo de apresentagao de candidaturas
1. Os trabalhos deverao ser apresentados nas seguintes condicdes:

a) Cada estabelecimento de ensino podera apresentar a concurso um trabalho por categoria;

b) O tema e os materiais utlizados séo da livre escolha dos/das concorrentes;

c) O trabalho devera ser entregue devidamente acondicionado e identificado no verso, através de
pseudonimo;

d) Por cada trabalho apresentado a concurso devera ser entregue um envelope fechado no qual se
devera escrever o pseuddénimo, a categoria e a referéncia “Concurso Criar para Brincar e Jogar”,

contendo no seu interior 0s seguintes elementos:
2 - Um envelope fechado, identificado com o pseudénimo, contendo:

a) Ficha de inscricdo, anexa as presentes normas, devidamente preenchida (onde devera constar
identificacdo da instituicdo, morada, contacto telefénico da pessoa responsavel e categoria a que
concorre);

b) Folha A4 com fotografia, caracterizacéo e instru¢des sobre o funcionamento do jogo ou brinquedo.

Artigo 6°
Local e prazo de entrega

1. Os trabalhos deverédo ser entregues pessoalmente no Centro Ludico de Oliveira de Azeméis, no horario

de atendimento ao publico.

2. O prazo de entrega dos trabalhos termina no dia a ser definido e divulgado, nos moldes referidos na

alinea a) do ponto 2 do artigo terceiro das presentes normas de participagéo.

Artigo 7°
Constituicdo e funcionamento do Juri

1. O Juri sera constituido por trés personalidades de reconhecido mérito e idoneidade, a designar pela

entidade organizadora, em cada edi¢éo deste concurso.
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2. Em data e local a definir para o efeito, o Jdri reunira no més subsequente a rececéo dos trabalhos;

3. O Juri estabelecera entre si 0 método de trabalho a seguir, designando um/uma representante que

redigira as atas.

4. As reunifes sao secretas, deliberando o Jiri em plena independéncia e liberdade, sendo as deliberacées

tomadas por maioria, delas ndo podendo haver recurso e sendo as declara¢des de voto registadas em ata.

5. Os trabalhos apresentados a concurso fardo parte integrante de uma exposi¢do a realizar em data e local

a designar pela entidade organizadora, no decurso da qual serdo anunciadas os premiados.

6. Os trabalhos premiados serdo divulgados através dos meios tidos como mais convenientes, com prévia

comunicagao aos respetivos estabelecimentos de ensino vencedores.

Artigo 8°
Prémios
1. Aos trabalhos classificados séo atribuidos os seguintes prémios por categoria:
1° Prémio — 200 € (Duzentos euros);
2° Prémio — 100 € (Cem euros);
3° Prémio — 50 € (Cinquenta euros).
2. Poderao ser atribuidas meng6es honrosas, sempre que se entender justificavel.

3. A todos os concorrentes admitidos a concurso, serdo entregues certificados de participagdo.

Artigo 9°
Aceitacdo das Condi¢des

1. Os/as concorrentes ao entregarem os trabalhos em candidatura aderem as condi¢g6es consignadas nas

presentes normas, obrigando-se ao seu cumprimento.

2. A submissao de uma obra a concurso implica a autorizagdo de cada autor/a para integracéo da exposi¢ao
e a reproducdo da obra enviada em catélogos, livros, serigrafias ou outras formas de publicacdo que a

entidade organizadora entenda produzir em qualquer altura.

3. As obras deverdo ser levantadas, em local a designar pela entidade organizadora, quinze dias apos o
término da exposicdo e por um periodo de trinta dias Uteis, no horario de atendimento ao publico. Findo

este prazo, as obras revertem para a Camara Municipal de Oliveira de Azeméis.
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Artigo 10°

Disposic¢6es Finais
1. O incumprimento de qualquer uma das condi¢Bes estabelecidas implica a ndo admisséo da inscri¢ao.

2. Em tudo o que ndo estiver expressamente previsto nas presentes Normas de Participacdo, regem todas
as disposicdes legais aplicaveis, sendo os casos omissos decididos pelo Juri do Concurso e homologados
pelo Presidente da Camara ou pelo/a Vereador/a competente.

Artigo 11°
Revisao/alteracdo das Normas de Participagéo

A Entidade Organizadora reserva-se o direito de, quando for caso disso, rever ou alterar as presentes
Normas, desde que se verifique a adulteragcdo dos fins para os quais as mesmas foram criadas devendo de

tal facto dar a devida publicidade.

Artigo 12°
Entrada em Vigor

As presentes normas de participagdo entram em vigor no dia Gtil imediato ap6s a sua publicacéo no Boletim

Municipal.
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